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S.A. EPISKOPOSIAN 

 THE POINTWISE UNIVERSALITY OF THE FOURIER-WALSH SERIES OF 
CONTINUOUS FUNCTIONS ON THE SET OF THE MEASURE ZERO 

Issues concerning the pointwise universality of the partial sums of the Fourier-Walsh 
series of continuous functions on the set of the measure zero are considered. 

Keywords: Walsh system, pointwise universality. 
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А.С. ДАРБИНЯН 

ОБРАБОТКА СИСТЕМНОЙ МОДЕЛИ ПРИНЯТИЯ РЕШЕНИЙ В 
КОНФЛИКТНЫХ СИТУАЦИЯХ 

Предлагается модель теории игр, которая дает возможность формализировать в 
конфликтных ситуациях принятие решений, доведя их до программной реализации. В 
работе реализованы доминантные стратегии в качестве математической модели сечения 
перебора, что, в свою очередь, послужило основой для реализации нечетких алгоритмов. 
Искусственный интеллект указывается в качестве прикладного применения. 

Ключевые слова: теория игр, конфликт, моделирование, позиционная игра, стра-
тегия, cедловая точка, неточный алгоритм, искусственный интеллект, шахматы, пересе-
чение перебора. 

A.S. DARBINYAN 

DEVELOPING DECISION MAKING SYSTEM IN CONFLICT SITUATIONS 

A game theory model is proposed which allows to formalize decision making in conflict 
situations, bringing it to a program implementation. The dominant strategy is used as a 
calculation pruning mathematical model which serves as a basis for inexact algorithms 
implementation. The artificial intelligence is mentioned as an application area. 

Keywords: game theory, conflict, modeling, positional game, strategy, saddle point, 
inexact algorithm, artificial intelligence, chess, calculation pruning. 

УДК 517.53  

Г.М. АЙРАПЕТЯН, А.Д. ОГАНЯН 

КРАТНАЯ ИНТЕРПОЛЯЦИОННАЯ ЗАДАЧА В ВЕСОВЫХ ПРОСТРАНСТВАХ 
ХАРДИ 

Изучается кратная интерполяционная задача в весовых пространствах ( )pH  в 

полуплоскости. 
Ключевые слова: свободная интерполяция, весовое пространство Харди, биорто-

гональные системы, представление ядра Коши.  

1. Пусть ( ) ( 0)pH p - класс аналитических функций, определенных в верхней 

полуплоскости C  комплексной плоскости z x iy  и удовлетворяющих условию 

0
sup | ( ) | ( )p

y
f x iy x dx . 

Предполагается, что весовая функция ( )x  представима в виде 

1( ) | | ( )x x i x , где 1( )x  - медленно меняющаяся функция в бесконечности 


